REGLEMENT TROPHEE LOISIR
ORCIERES-MERLETTE 1850

-1: 1 poule unique de 12 équipes est constituée.

- 2: Durée d’'un match :
- 20 minutes sans arrét de jeu.(sauf en cas deubdesarrét du chrono dans ce cas).
Nb : les charges ne sont pas autorisées.

- 3: Déroulement d'un match : Les équipes devront se peéties en bord de glace 5 minutes avant chaquemte.
- 4 : Pas d’échauffement sur la glace.
- 5: En cas de pénalité mineure : Le penalty rempapeison.

- 6: En cas de pénalité majeure :

- Le penalty et expulsion de 5 minutesrgeygoueur

- Ou penalty et expulsion pour le matchrgde joueur (en cas de faute grave)
(Dans les 2 cas c’est le joueur qui est sanctiemén I'équipe).

- 7. En cas d'égalité a la fin d'un match, le systdmpenalty en mort subite sera appliqué.

- 8 : Toutes legquipes se rencontrent
Un classement est établi selon le systeme diatiwitbde point ci dessous :

Match gagné dans le temps reglementaingoiris

Match gagné apres pénalty en mort subitpaits

Match perdu apres penalty en mort subitpoifit

Match perdu dans le temps reglementairpaift

Match forfait : - 1 point
Dans le cas ou 2 équipes (ou plus) sont a égiliteclassement sera déterminé par le réswdtie tencontre les ayant
opposées.

Si le goal-average doit étre appliqué, oa fardifférence : buts « pour » moins buts « contre

Si I'égalité persiste, les buts « pour » stivisés par les buts « contre », et I'équipe dei plus fort coefficient
'emporte.

- 9: Alissue de tous les matchs, une finale sesputée entre le*let le 2™
- 10: Le directoire assure le bon déroulement du wiuhtranchera tout litige.
- 11 : Toute équipe sanctionnée pour irrégularité seawetirer 1 point.

- 12 : Le comité d'organisation se réserve le drokdiee toute équipe dont le comportement nuiraiban déroulement
du tournoi.



